
Die wichtigsten Handzeichen des 1. und 2.Schiedrichters
Reihenfolge und Handzeichen 1. Schiedsrichter:

1. Pfiff* -> 2. zeigen der Mannschaft welche als nächstes Aufschlagen wird -> 3. Art des Fehlers ggf. Spieler
*pfeift schnell, danach habt ihr zeit die folgenden Zeichen zu überlegen -> welche Mannschaft bekommt den Punkt -> welches Handzeichen muss ich benutzen.

Aufschlagfreigabe Blockfehler
kurzer Pfiff und schwenken des Arms in Richtung der annehmenden Seite. Diese Handzeichen steht für einen unzulässigen Sichtblock.

Aufschlag Angriffsfehler
Die Hand zeigt am ausgestreckten Arm in Richtung der aufschlagenden Mannschaft. Diese Handzeichen steht für einen unzulässigen Angriff.

Aufschlagsfehler Spielerfehler
Der Aufschlag wurde nicht innerhalb von 8 Sekunden ausgeführt. Diese Handzeichen steht für geführte, gefangene oder gehobene Bälle.
Kurzer Pfiff und mit den Händen der ausgestreckten Arme acht Finger zeigen.

Aufschlagsfehler Spielerfehler
Der Aufschlag wurde aus der Hand geschlagen. Diese Handzeichen steht für eine Doppelte Ballberührung eines Spielers.

Rotationsfehler Spielerfehler
Hiermit wird ein Rotationsfehler angezeigt. Diese Handzeichen steht für einen Ball der viermal von der gleichen Mannschaft gespielt wurde.

Punkte Spielerfehler
Diese Handzeichen wird angezeigt wenn der Ball innerhalb Diese Handzeichen steht für Übertritt (Aufschlag, Mittellinie, auf die jeweilige Linie zeigen),
des Spielfeldes den Boden berührt hat. Ball unterhalb des Netze.s

Punkte Spielverlauf
Diese Handzeichen wird angezeigt wenn der Ball ausserhalb Diese Handzeichen steht für eine Auszeit.
des gegnerischen Feldes des Boden berührt. Der ausgestreckte Arm zeigt auf die beantragende Mannschaft.

Spielerfehler Spielverlauf
Diese Handzeichen steht für Ball auf dem Boden oder Diese Handzeichen steht für eine Spielerauswechslung
an fremdem Gegenstand außerhalb des eigenen Feldes (ein so genannter "Touch")

Spielerfehler Spielerfehler
Diese Handzeichen steht für eine Verbotene Ballberührung Diese Handzeichen steht für eine Verbotene Netzberrührung durch einen Spieler.
über dem gegnerischen Feld (Übergegriff).


